Feladat leirasa:

Készits egy Scratch-jatékot, amelyben a foszerepld egy kutya, aki csontokat gytijt egy
parkban.

Specifikacio:
Alapszint:

e A jatékos iranyit egy kutya szerepl6t a nyilbillentytlik segitségével (fel, le, jobbra,
balra).

e A jaték kezdetekor a kutya egy meghatarozott kezdépozicidban jelenik meg.

e Egy csont szerepld véletlenszerli helyen jelenik meg a jatéktéren.

e Ha a kutya hozzéér a csonthoz, a csont eltiinik, és egy pont hozzaaddodik a
pontszamhoz.

e A jaték elinditasa a zold zaszloval torténik.

e A hattér egy parkot dbrazol, amelyet szabadon vélaszthatsz.

Halado szint:

e Tobb csont is megjelenhet a palyan, ezek véletlenszertien mozognak.

e A palya szélén fekete vonal taldlhato, ha ezt érinti a kutya, akkor visszaugrik a
kezd6pozicidba, és 1 pont levonodik a pontszdmbol.

o Ha a kutya 6sszegytijt 10 csontot, jelenjen meg egy gratuldl6 iizenet, és alljon meg a
jaték.

Felhasznaloi kézikonyv:
e A nyilbillentyiikkel iranyithatod a kutyat a palyan.
e A cél, hogy minél tobb csontot 6sszegylijts, keriilve a fekete vonalakat.
o Haelérsz 10 pontot, nyertél, a jaték véget ér.
e A jaték inditasahoz kattints a z6ld zaszlora.

Leadas modja:

e A kész Scratch-jaték linkjének megosztasa, majd emailben valo visszakiildése
szlikséges.



