& 1. feladat: Névtabla Micro:biten
Cél: Ismerkedés a kijelz0 hasznélataval és alap eseménykezeléssel

Feladat:
frd meg a programot, amely megjeleniti a keresztnevedet, amikor a Micro:bit elindul.

Extra kihivas: Ha megnyomod az A gombot, jelenjen meg a vezetékneved is.

& 2. feladat: Kockadob6 szimulator

Cél: Véletlenszam-generalas és LED-kijelz6 hasznalata

Feladat:

Irj olyan programot, amely a Micro:bit megrazasara egy véletlen szdmot jelenit meg 1 és 6

kozott (mint egy dobokocka).

Extra kihivas: A szam helyett rajzold ki a kocka pontjait a LED kijelz6n.

4 3. feladat: Homéro szimulator

Cél: Beépitett érzékeldk hasznalata
Feladat:
Készits egy programot, ami a B gomb megnyomasara kiirja a szobahdmérsékletet Celsius

fokban a kijelzore.

Tipp: Hasznald a temperature blokkot a beépitett hémérd eléréséhez.

& 4. feladat: Ké-papir-oll6 jaték Micro:biten

Cél: Tobbféle esemény kezelése, véletlenszerli valasztas, képek megjelenitése

Feladat:

Készits egy ké-papir-ollo jatékot: ha a felhasznalé megrazza a Micro:bitet, jelenjen meg

véletlenszertiien a ,,k6”, ,,papir” vagy ,,0ll6” ikon (rajzold LED-ekkel).

Extra kihivas: Kosd 0ssze két Micro:bitet radion keresztiil, €s jatsszatok egymas ellen!



